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m_SUM5, m_SUM6 e m_SUM7 foi alterada, eliminando as dependéncias de dados sem alterar a
semantica da instru¢@o. Na instru¢do ADDM, a solugdo € introduzir compassos de espera619

Tabela 7.15 - Exemplo de evolu¢do do estado de uma cache de mapeamento directo. Os blocos
acedidos estdo representados a cinzento e os alterados a negrito. As células em branco
representam as linhas da cache vazias (bit de validade inactivo) .......c..cceceeveeveeiienieniennen. 630

Tabela 7.16 - Exemplo de evolugdo do estado de uma cache de mapeamento associativo. Os
blocos acedidos estdo representados a cinzento e os alterados a negrito. As células em branco
representam as linhas da cache vazias (bit de validade inactivo) .......c..cceceeveeveevienieniennen. 632
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