1. Considere o programa seguinte e a respectiva PLACE 0 Programa corrigido
rotina X, que efectua uma operagdo sobre o MOV SP, 2000H Enderego Instrucdo
parametro de entrada (R1) e da o resultado em  chamaX: CALL X PLACE 0
R3. Assuma que no inicio de tudo RO=12H. O JMP chamaX 0000H |MOV SP, 2000H
que devia acontecer quando a rotina retorna a X: MOV RO, 10H 0002H |MOV R1, 60H
primeira vez ¢ RO e R1 terem os valores que ADD R1, R0 0004H |chamaX: CALL X
tinham quando a rotina foi chamada e R3=70H, MOV R3,R1 0006H |JMP chamaX
mas o programa tem erros € omissoes que o RFE 0008SH |X: PUSH RO
impedem. 000AH |PUSH R1

a) Corrija o que achar necessario na tabela Acessos a pilha 000CH |MOV RO, 10H
da direita, sem usar mais registos do que Endereco |Tipo Valor 000EH |ADD R1, RO
0s que este programa ja usa. Nao tem de 1FFEH E 0006H 0010H |MOV R3, R1
usar as linhas todas. Indique também o 1FFCH E 0012H 0012H |POP R1
endereco de cada instrugao. 1FFAH E 0060H 00144 |POP RO

b) Por cada acesso a pilha do programa 1FFAH L 0060H 0016H |RET
corrigido, indique o enderego, o tipo (L- 1FFCH L 0012H
leitura, E-escrita) e o valor (no caso de 1FFEH L 0006H
ndo ter respondido a alinea anterior, use o
programa original). Use apenas as linhas
correspondentes a uma chamada/retorno.

2. Considere as duas rotinas de interrupgdo 0 e 2, int0: PUSH RI Programa principal
e 0 respectivo programa principal, que faz PUSH R2 PLACE 3000H
apenas as inicializagdes necessarias. EI tab: WORD int0

a) Complete o que entender no programa MOV R, cont 0
principal para estas duas interrupgdes MOV R2, [R1] int2
funcionarem correctamente. A zona de ADD R2,1
dados ¢ de 3000H a 3500H. MOV [Rl], R2 pilha: TABLE 400H ; por ex.

b) Sabendo que a interrupgéo 0 € a mais POP  R2 fim_pilha:
prioritaria, indique (por ordem de POP  RI cont: WORD 0
execucdo) quais as 6 primeiras instru¢des RFE
que o processador executa apos os dois int2: ADD RS, 1 PLACE 0
pinos de interrupg¢do serem activados RFE MOV BTE, tab
simultaneamente. MOV SP, fim_pilha

1* | PUSHRI 4® | ADDRS, 1 EIO B
22 | PUSH R2 52 | RFE EI2
32 | ElI 6. | MOV R1, cont El

fim: JMP fim

3. Considere uma operagdo de transferéncia de dados por um controlador de DMA num computador que tem de atender uma
interrup¢io em cada milisegundo (107 s) e em que cada palavra transferida demora cerca de 1 microsegundo (107 s) se for
feita pelo controlador de DMA e 8 microsegundos se for feita em software.

b) Qual o nimero maximo (aproximadamente) de palavras que
se deve transferir numa s6 operagdo de DMA neste

a) Ordene as seguintes tarefas temporalmente, de
1 (a primeira) a 6 (a ultima).

computador?
Leitura de um dado
Interrupcao
1000
Concessdo do bus

Programagdo do controlador
Escrita de um dado
Pedido do bus
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